Vad som séljer till Dagens Nyheter 22.

1. Nyhetsvirde 23.
2. Undersokning/statistik 24.
3. Hemlig information 25.
4. Dagsaktivitet ("Idag") 26.
5. Konfrontation (svek, anklagan om logn)  27.
6. Det ovantade/otroliga (alla skriver pa) 28.
7. Lansering (sa att alla hakar pa) 29.

30.
Intriger 31.
1. Anfallas 32.
2. Arbete 33.
3. Avlyssning 34.
4. Avvanjning 35.
5. Avvirja 36.
6. Bejakas 37.
7.  Bli fattig 38.
8. Blirik 39.
9. Bli 6verméanniska 40.
10. Bostad 41.
11. Byta 42.
12. Dubbelgéngare 43.
13. Dubbelliv 44.
14. Dod 45.
15. Ddlja 46.
16. Fara 47.
17. Fest 48.
18. Flykt 49.
19. Framtidsvision 50.
20. Fria 51.
21. Fuskai spel 52.

Foda barn
Foresla

Forlora

Forrada
Forsvara
Forvandlas
Hemlighet
Hinder for kirlek
Hinder for resa
Hdmnas
Kidnappas
Karleksoffer
Kaérleksproblem
Locka
Manipuleras
Meddela
Missuppfatta
Oskyldig flykt
Otrohet
Post-katastrof
Religion

Resa

Resa i tiden
Rykte

Skada
Skatt/MacGuffin
Skydda (MacGuffin)
Strategi

Ta skydd

Tappa minnet
Testa

53. Transportera
54. Tréffa person
55. Tavla

56. Udda samarbete
57. Udda vanskap
58. Vara fast

59. Vittna

60. Vinta

61. Aterkomst

62. Alskads vanheder
63. Overgivna

Ursprungsmyterna
1. Akilles

2. Candide

3. Askungen

4. Cirke

5. Faust/Midas

6. Orpheus

7. Romeo och Julia
8. Tristan och Isolde
9. David och Goliat
10. Odysséen

11. Kain och Abel
12. Oidipus

13. Lucifer/Ikaros
14. Herkules

15. Ariadnes trad
16. Sisyfos
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Nya myter

1. Vetenskap skapar person

2. Stad och vildmark férenas

3. Fornyelse — nytt gréansland (positiv/negativ)
4. Livsresan

5. Transcendental upplevelse — ndradéden

6. Virldskomisk myt — kontrastera miljoer

7. Romantisk myt

8

garna spiral
9. Maskin mot ménniska

10. Episk skrackberéttelse, intern opponent,

asocial

Véndningar
. Nytt/dolt motiv

. Off-screen movie

. Forvandlingar

. Ny information

. Valsituation

. Nytt/ovantad metod
. Ny plats/sak

. Ny relation

ONOUThA WN

5 férandringar
1. Fran ménniska till djur

2. Fran barn till vuxen

3. Fran vuxen till ledare
4. Frén ledare till tyrann
5. Frén ledare till visionir

. Rollfigur soker (moralisk/social) sanning —

Vid adaptation
. Behall genre

. Behall ton

Behall temat

. Behall karaktériseringen
Ha samma rytm i dialogen
. Behall grundsituation
”Oppna” miljén

. Fraga vad folk vet

. Ge samma upplevelse

WONOUAWNR

Beréttargrepp

1. Spénningsforhdjning
Intention och hinder
Forskuggning/set-up
deadline och insats
Okande insatser
Styrkekontrast
Rytm mellan scener
g. Tredorrarssituationer
Bihandlingar

Villospér

Exposition
Forskuggning
Vixelklipp

Flashbacks

Dromscener

. Fysiska hinder

10. Verbala hinder

11. Private moments

12. Prolog/epilog

~oooop

©CoNogRr~wWN

Trubys 22 steg
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Behov, dnskan, sjalvforstaelse
Spoke, kontext

Problem, behov

Katalysator

Onskan

Medhjélpare

Motstdndare, mysterium
Oppponentens medhjélpare
Det forsta avslojandet
Planen

Opponentens plan, motattack
"Drive"

. Attack frdn medhjalpare

Synbar forlust

. Andra avsldjandet, beslut

Publikens avslgjande

. Tredje avsldjandet

Gatlopp/Hos doden
Slag
Sjélvforstaelse
Moraliskt beslut
Nytt jamviktslage
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Hinder

. Person/varelse &r i viagen

2. Skador/handikapp

3. Avstand

4. Brist pa transport/verktyg/redskap
5. Véder/vind/miljo, tex under vatten, morker
6. Last dorr/kassaskdp mm

7. Ljudmatta

8. Verbala hinder

person med annan asikt
statusskillnader

tagen pa bar garning

dov eller stum

kan inte spraket

[y

Papoe

Dramaticas 12 fragor
1. Forédndras din huvudpersons sétt att hantera

problemet?

2. Viaxer din huvudperson genom att bérja ett
nytt beteende eller genom att sluta gammalt?
3. Fordndras huvudpersonen av omgivningen
(Beer) eller dndrar den omgivningen (Doer)?
4. Anvénder din huvudperson framst logik el-
ler intuition for att 16sa problemet?

5. Orsakas berdttelsen av handling eller beslut?
6. Beror klimax pa slut pa valmgjligheter eller
slut pa tid?

7. Lyckas eller misslyckas huvudpersonens an-
strangningar att nd malet?

8. Kanner sig huvudpersonen bra eller dalig i
slutet?

9. Vad beskriver bast ALLA karaktérers pro-
blem? Orsak:

situation (externt tillstand):

1. det férgdngna

2. hur allt forandras

3. framtiden

4. nutiden

2. aktivitet (extern process)
1. gora

2. samla information

3. forsta

4. fa tag pa

3. attityd/sinnestillstand (internt tillstand)
1

2

3

4

4

1

2

3

—_

. minnen
. impulsiva responser
. de innersta 6nskningarna
. funderingar
. manipulationer/satt att tdnka (intern process)
. gora en plan
. spela en roll
. férandra sin natur
4. faenidé
10. Vad &r ALLA karaktérer intresserade
av/oroliga for?
11. Vilken tematisk fraga paverkar alla dina
karaktarer?
12. Vad beror det centrala problemet som
paverkar alla karaktarer pa?

Typer av scener
. Etablering/presentation

1

2. Exposition

3. Konfrontation/gral
4, Parallell

5. Forhor/intervju
6. Transport

7. Obligatorisk scen/klimax
8. Montage

9. Relationsscen

10. Avtoning

11. Fest

12. ”Jack the explainer”

13. Avslgjande

14. Ankomst/avsked

15. Comic relief

16. Missforstand

17. Férhandling

18. Stabsmote

19. Action

20. Uppvisning

21. Kénsloscen

Hur hjéltar beter sig
1. Ensamvarg

2. Grupporienterad hjélte
3. Villig/ovillig hjalte

4. Antihjalte

5. Tragisk hjalte

6. Bandit med hederskodex
7. Hemlig hjalte
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Synvinklar

1. Ensam protagonist
2. Karleksfilmen

3. Bittra rivaler

4. Ensemble-filmen

5. Den stora hdndelsen

6. Funnen film/mokumentar

7. Amnesmissigt/tematiskt

8. Byte av synvinkel

9. Filmskaparen

10. Biografi/allvetande undersckare
11. Berattaren/grekiska koren

12. Den otillforlitlige berattaren
13. Multipla synvinklar i konflikt

Skapa identifikation
Sympati for karaktdren

1
2. Karaktéren i fara
3. Karaktdren i underldge
4. Karaktéren forlorar nagot
5. Karaktdren dr rolig/charmig
6. Introducera karaktéren tidigt
7.  Visa vad karaktdren ar bra pa - tanker
léngre dn andra, klarar mer &n andra
8. I kontakt med sin makt
a. over andra méanniskor
b. agera utan tvekan
c. uttrycka kénslor oavsett andras
asikter, dven sarkastisk humor
9. Ivélkdnd omgivning
10. Har bekanta svagheter

11.

12.
13.

Karaktéren har egenskaper publiken
fantiserar om att ha (superhjélten)
Karaktédren ar POV-person

Andra karaktérer beundrar
huvudkaraktéren (POV-personer i borjan,
sedan fors POV over till hjélten)

4 typer av huvudkaraktarer
1. Tankaren — vuxen

2. Sokaren/langtaren — tonaringen
3. Praktikern — foraldern
4. Entusiasten — barn

Maskulina rolltyper

1.

ok wnN

Ensamvargen
Polisen/sheriffen

Den hemlige Fantomen
Vannen/Hjdlparen
Vitsmakaren

Den nyfikne spejaren

Feminina rolltyper

PNk~ WN =

Skonheten

Bruden

Modern
Sjélvstandig kvinna
Horan

Hixan/ Huskorset
Den fogliga flickan
Honshjérnan

Bel6ningar
Pengar

Acceptans

Gillande/Berom

Karlek

Kamratskap

Girighet

Undvika straff

Tillfredsstallelse

Séakerhet

10. Trygghet

11. Undvika radsla

12. Undvika risk

13. Frid

14. Kontakt med makt

15. Rattradighet

16. Moral

17. God néring

18. Ovning

19. God viktkontroll

20. Lycklig sex

21. Undvika hot eller dominans

22. Undvika upptagenhet med kropp
23. Prestation

24. Erkdnnande

25. Vet att jobbet ar vl utfort

26. Undvika att sjalvvarde beror pa utférande
27. Grupptillhoérighet

28. Tillskott/ledare

29. Undvika att sjélvvarde beror pa andras
erkdnnande

LCONN A WN =
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Komiska rutiner

. Akrobatik

. Mimik

. Komiskt vald

Mat

logik

. Rekvisita

Sex

. Kiss och bajs

9. Socialklass

10. Dumhet/missforstand
11. Ordlek

12. Scen/verklighets-dualitet
13. Férvandling/maskering
14. Skrack

15. Imitation

16. Upprepning med variationer
17. Oforskamdhet

18. Logner/overdrifter

19. Bejakning

20. Svag karaktar

©ONOUTAWN R

Komedins 7 element

1. Intellektuellt — inte kdnslomassigt (paradox,
overdrift, etnisk humor)

2. Mekaniskt (uppldgg)

3. Manskligt (fobier etc)

4. Social norm/tabun

5. Situation/miljo opassande

6. Smartfritt — faller inte helt

7. Opersonligt — tar bort det virdeladdade

Typer av humor

1.
2.
3.
4.
5.
6. Carneval/grotesque
7. Svar komedi

8.
9
1

Fars/buskis
Slapstick
Parodi
Ironi

Satir

Bikt

. Romantisk komedi
0. Crazy/surrealism/Absurdism

Anledningar till/sétt att ljuga:

CENDOUAWN R

. Hierarki

. Sympati

. Uppskjutning

. Undvikande av konflikt
. Missforstand

. Formildrande

Val av ord

. Val av tillfélle
. Val av ton

Komiska karaktdrer

1. Clown/klant — vill ha romans/framgéng, tror
sig ha det, dr inkompetent/

oattraktiv, behover sjalvfortroende/sallskap, ar
offer

2. Vardagsperson — vill ha framgéng/karriér,
evig optimist/slitvarg, utnyttjas/
retas,sjdlvfortroende/respekt, sluta utnyttja
andra

3. Besserwisser — vill imponera, pomp6s, har
fel, behover ge andra frihet, forlora sjalvfortro-
ende

4. Showbusiness-typ — vill lura folk, verkar ar-
lig, ar kénslosam/talanglos, behover bli riktig
person, sluta ljuga

5. Prinsessa — vill bli uppassad, tror sig vara
perfekt, egoist, ignorerad, nersmutsad, hjalpa
andra

6. Aristokrat — vill verka rik, ser maktig ut,
klas av, jamlikhet/prioritera ménniskor,
spontanitet, andras frihet

7. Ackelkung —vill slita bort snobberi,
hogrestandsmiljo, smuts/sex/ljudlighet, kom-
ma over mindervardeskomplex, sluta tvinga pa
andra dckel

8. Trickster — vill ”sl&” myndighet, illusion av
makt/kunskap/god intention, medioker/egoist,
rddsla for narhet, sluta ljuga

9. Resande dngel — skapa humor i rutin-
viarld/auktoritar véarld, lara andra leva livet,
inga behov/”perfekt”
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Olika mordare

1. Person som beskyller annan

2. Person via dold vég

3. Person med dolt vapen

4. Person med dold fardighet

5. Person med dold lucka i alibi

6. Flera personer gor olika delar, medvetet -
samarbete

7. Flera personer gor olika delar, omedvetet -
slump

8. Ofarliga handlingar blir farliga tillsammans
9. Sjélvforvallat, medvetet - sjalvmord

10. Sjalvforvallat, medvetet men dolt for att
beskylla ndgon

11. Sjalvforvéllat, omedvetet - olycka

12. Sjalvforvallat, men paverkad av annan
13. Alibi, vittne till annan person

14. Upptéckaren

15. Beréttaren — eller forfattaren

16. Utredare, ldsaren, publiken

17. Trénat djur

18. Vilt djur

19. Mekanik

Férdigheter
Balanssinne

Fingerfardighet
Snabbhet

Styrka

Smarthet
Taktik/ledarskap

QU kW=

7.  Samarbetsvillighet

8. Jobbvillighet

9. Teknisk kunnighet

10. Temperaturmdssig talighet
11. Vighet/smidighet

12. Mod

13. Stresstalighet

14. Sinnen/extra-sensorisk
15. Slagtalighet

16. Bra minne

17. Forutseende

18. Malmedvetenhet

19. Talamod

20. Kondition

21. Finmotorik

22. Simultanférmaga

23. Sprék-, mattekunskap
24. Léasa/ta manniskor
25. Gissning/tur

26. Humor

Viki Kings metod att skriva manus pé 21 dagar
1. Skriv om en person, inte om vérlden

2. Forestdll dig filmen i huvudet, hur lite du
an har

3. Borjan, mitt och slut (skriv detaljer nagon
annanstans — behall 6verblicken)

4. Tareda pa vem huvudkaraktéren &r — stora
fakta, ton, rollbesatt

5. Tareda pd temat, beror pa din alder

6. Skriv en logline

8.

9.

Skaffa dig ett objekt som personifierar
vad du kénner, vad som fick dig att borja
skriva pa idén

Ge verket en dalig titel (som visar vad det
handlar om bara)

Ta nio lappar och skriv:

Sid 1: startar storyn, plats och stdmning, en

bild

Sid 3: stdller central fraga

Sid 10: Beskriver HK:s mdl i dialog (”Jag
vill”)

Sid 30: Problem som HK maste reagera pa
Sid 45: Startar HK:s utveckling — scen [dven
absolut kritik mot idén]

Sid 60: HK satsar helhjartat pa (*Jag ska™)
Sid 75: Fran hopplést till ny chans — drém blir
verklighet

Sid 90: Sager vad slutet &r

Sid 120: Beskriver HK:s nya liv

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.

Gor plats for filmen pa 120 papper

Lés igenom de 9 sidlapparna

Numrera sidorna, forestall dig filmen
Skriv 6ver fran sidlapparna pa manuset
Skriv till sidan 90

Hitta alla grejer som maste fa ett slut, inga
scener, bara noteringar

Placera dem i ordning

Kor genom projektor i huvudet

Skriv slutet

Lds igenom allt utan att ddma — &r det som
du ville?
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